ROBOTICS4DEAF to projekt Erasmus+, ktdry wprowadza ucznidw z
gtuchota lub uposledzeniem stuchu w wiecku od 10 do 21 lat do

kodowania i robotyki w celu wspierania ich perspektyw zatrudnienia i "Kazdy powinien nauczy¢

zapewnienia wtqczenia spotecznego w cyfryzacii rynku pracy. Projekt

sig¢ programowadé komputer,
bo to uczy myslenia."

me,.nC celu opracowanie edukacyjnego pakietu szkoleniowego, - Steve Jobs -
platformy cyfrowei.i aplikacji mobilnej w celu promowania umiejgtnosci
kodowania i robotyki wsrodwezniow. niestyszacych lub niedostyszacych

w warunkach formalnych i nieformalnych.
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Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji

LAE

Robotyka poprzez jezyk migowy: zapewnienie dostepu i
zaangazowanie w $wiat kodowania i robotyki ucznidw z

Europeiskiej. Niniejszy komunikat odzwierciedla jedynie poglady niepeinosprawnoscia siuchowa lub z uszkodzeniem siuchu

autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakickolwiek wykorzystanie informaciji w nim zawartych.
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Projekt skicrowany jest do ucznidw gluchych i stabostyszgcych w wieku
[0-21 lat oraz ich nauczycieli i frenerdw.

Dla uczniow i studentow bedaq lekcje programowania robotow Lego Boots.

Dla nauczycieli/treneréw bedqg scenariusze lekcjii z programowania
robotow Lego Boots oraz podrgcznik pracy z uczniami z uszkodzonym
stuchem.

Oczekuje sie, ze¢ ROBOTICS4DEAF bedzie miot wptyw na studentow z
gtuchota lub uposledzeniem stuchu, na nauczycieli, na instytucie i
organizacije, na spotecznos¢ i na decydentow. Studenci zyskaja kompetencje
i wzbogacq swoja przyszta orientacje zawodowa. Podejscia i metody
nauczania zostanq udoskonalone poprzez podniesieniec  kompetenci
cyfrowych i dadza mozliwos¢ innowacyjinego wykorzystania technologii
bezposrednio uczniom. Co wigcej, zainicjowane zostang nowe synergie
pomigdzy szkotq, spotecznoscia i zainteresowanymi stronami, co pozwoli
wypefic luke pomigdzy edukacja a rynkiem pracy.

/bieramy informacje czy w szkotach prowadzone sq zajgcia z budowy i
programowania robotéw. Badamy réwniez potrzeby ucznidw i nauczycieli w
tym obszarze.

Przygotujemy program szkolenia - znajdziecie w nim program i scenariusze
lekcji do wykorzystania w pracy na lekcjach programowania i robotyki.

Uruchomimy strone internetowq - platforme e-learningowaq, ktéra zawierac
bedzie interaktywne cwiczenia do pracy z uczniami gtuchymi.

/Zorganizujemy szkolenie dla nauczycieli z zakresu programowania i
robotyki - szkolenie odbedzie sig na Cyprze i prowadzone bedzie przez
cypryjskich specjalistow.

W wybranych szkotach przeprowadzimy pilotazowe warsztaty dla ucznidw.

Na zakonczenie projektu zorganizujemy RoboChallenge -zawody w
programowaniu robotow na Cyprze.

/aanimujemy i pomozemy w utworzeniu klubow robotyki w wybranych
szkotach. Kluby ofrzymaja sprzet wykorzystywany w projekcie  aby
kontynuowac¢ rozwijanie pasji do robotyki.

Projekt podsumujemy konferencjq, ktora rowniez odbedzie si¢ na Cyprze.




